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Aufgabe:

Dein Programm soll den Anhalteweg eines Fahrzeuges berechnen, wenn man die
Geschwindigkeit eingibt. Besorge dir daflir die Formeln zur Berechnung von
Reaktionsweg, Bremsweg und Anhalteweg.
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KON Wie schnell fahrt
das Auto?

Varianten:
e Simuliere den Anhalteweg.

e Lass den Anhalteweg zuvor schatzen und vergleiche die Schatzung mit dem
Ergebnis.

e Berechne den Anhalteweg fiir trockene Fahrbahn, Nasse und Eis.
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