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Karte Scratch #1
Schmetterling, flieg!

eis.ph-noe.ac.at/scratchl

Aufgabe:

Lass einen Schmetterling Gber die Blihne fliegen! Wenn er den Rand berihrt, soll er beim
Weiterfliegen nicht auf dem Kopf stehen. Flige im Hintergrund eine Blumenwiese ein.

Erweitere das Programm mit eigenen Ideen!

TEETM Gerhard Brandhofer, PH Niederdsterreich



