.ﬂm Sozialform: - 22
o . . Dauer: ¢
mm Education Innovation Studio e
. Ozobot, Schatzkarte, roter,
EIS.Dh—I’)OE.CIC.Gt Material: grzuéneor, blguaerf sirh\i/arrjeerr

Filzstift, Papier.

Karte Ozobot #3
Schatzsuche —Auf die Miinzen, fertig, los!

eis.ph-noe.ac.at/ozobot3

Aufgabe:

Du brauchst einen roten, blauen und griinen Filzstift (eventuell auch Klebepunkte).
Verwende die Vorlage mit der Schatzkarte. Bemale die Kastchen mit den richtigen
Farben, damit der Ozobot bei den Miinzen umdrehen kann und die Schatzsuche bei der
Schatzkiste endet.

Verwende folgende Farbcodes: |

Umdrehen:  p—
Ende: T L

Zahle nun, wie viele Minzen du bis zur Schatzkiste sammelst.
Wer sammelt die meisten Miinzen?

Zusatzaufgabe:

Du kannst Klebepunkte aufkleben, damit der Ozobot in bestimmte Richtungen oder in
einer bestimmten Geschwindigkeit fahrt:

z.B. Welcher Ozobot sammelt am schnellsten alle Miinzen ein?

Nimm ein weilles Blatt und gestalte selbst eine Schatzkarte fiir deine Mitschilerinnen
und Mitschler!
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