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Karte MIT App Inventor #1
Ein einfacher Rechner
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Aufgabe:

Programmiere einen einfachen Taschenrechner, der zwei Zahlen multiplizieren kann!

Hilfestellung: Gestalte die Oberflache im Designer folgendermalien: 2 Felder fir die

Eingabe der Zahlen, ein Beschriftungsfeld fir das Malzeichen, und drei Schaltflachen
(Berechne, Neu, Ende).

Text for Label!

Text for Button1
Text for Label2

Text for Button2

Text for Button3

Erweiterungen:
¢ Dein Taschenrechner soll auch +, - und : beherrschen.
e Gestalte die Benutzeroberflache ansehnlicher.
e Erganze eigene ldeen!
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