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Aufgabe:

Verwende die Objekte ,sphere” und ,tube” aus der Kategorie
»Shapes”, um das abgebildete Objekt zu erzeugen. Dabei
sollen die blauen Ringe und die gelben Verstrebungen durch
wiederholte Rotation des ersten Rings und der ersten
Verstrebung (tube) um die z-Achse erzeugt werden. Der
Durchmesser des blauen Rings muss entsprechend
vergroRert, die Lange stark verkleinert werden. Die
Farbauswahl findet man in der Kategorie ,,Colors”.

Zusatzaufgabe: Versuche, das Objekt zu einem Pokal
auszubauen, indem du eine weitere Kugel und einen Quader
(cuboid) an die passenden Stellen platzierst. Der Befehl
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wird dir dabei helfen.

Experimentiere mit weiteren Maoglichkeiten, indem du
beispielweise den Stiel um weitere Kugeln verlangerst.
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