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Aufgabe:
Es ist so weit, die heutige Aufgabe wird sein, ein erstes Computerspiel zu
programmieren. Ziel soll ist es, Gegenstande vom Himmel fallen zu lassen und diese

aufzufangen. Eine Figur soll dazu bewegt werden kénnen und Punkte sollen fiir jeden

gefangenen Gegenstand gesammelt werden.

Zusatzaufgabe:

Erweitere dein Spiel mit eigenen Ideen!
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