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Lass Ballons Uber die Blihne gleiten. Sie sollen mit einem Zauberstab abgefangen

werden. Wenn die Ballons den Rand berihren, sollen sie verschwinden. Flige einen

passenden Hintergrund ein.
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Zusatzaufgabe:

Flige eine Variable Counter ein, die die Zahl der abgefangenen Luftballons zahilt.

Flige ein Variable Countdown (z.B. Countdown = 3) ein, die sich verringert, wenn ein

Luftballon die andere Seite berlhrt.

Erweitere das Programm gerne mit eigenen ldeen!
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